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Beschlussvorschlag:

Am Erzberg soll eine interaktiver Erlebnisweg flr Blrger und Touristen entstehen, der sich
mit den Themen Montanindustrie und Naturschutz beschéaftigt. Die Stadtverwaltung wird be-
auftragt, das Konzept ,Erlebnisweg am Erzberg® zu realisieren.

Sachstandsbericht:

a) Beschreibung der MaRnahme mit Art der Ausfiihrung

Der ,Erlebnisweg — Rund um den Erzberg® fand seine Anfange als ,Luitpoldhittenweg“ und
ist ein Projekt, das sich bereits Uber mehrere Jahre entwickelt hat, von einem Luitpoldhut-
tenweg mit hochpreisigen Kunstwerken aus Cortenstahl und vielen Infotafeln zu einem Er-
lebnispfad fur Burger und Gaste, Familien und Naturliebhaber. Das Konzept bezieht sowohl
das Thema Erz und Luitpoldhttte, als auch den Naturpark mit Naturschutz und Naherholung
fur Stadtgebiete wie die Luitpoldhdhe mit ein.

Bereits in der Kulturausschuss-Sitzung vom 15. Mai 2018 wurden die damaligen Planungen
vorgestellt und in den Punkten Erzweg, Eisenpanorama und Ironman zugestimmt. Die Ver-
waltung wurde beauftragt, entsprechende Mittel flir den Haushalt 2019 bereitzustellen. Dies
ist erfolgt. AulRerdem wurde eine LEADER-Férderung gepruft, aber aufgrund der fehlenden
Kostenkalkulation des gesamten Projekts in der Antragsphase zurlickgezogen.

Punkte wie eine konkrete Entwurfsplanung mit allen Grundlagen, eine Klarung wie viele Ta-
feln an welche Orte entstehen, Klarung von Grundsticksfragen & Eigentumsverhaltnissen,
Einholung der Erlaubnis der Grundstlickseigentimer, Planung des Startpunkts mit Parkplat-
zen etc., fehlten in der damaligen Planung des Luitpoldhittenweges. Es folgt eine be-
schrankte Ausschreibung nach HOAI. Vier Firmen wurden angefragt, zwei gultige Angebote
gingen ein. Den Zuschlag zur Erstellung eines Konzepts fur den ,Luitpoldhittenweg® erhielt
die Firma Trepesch Landschaftsarchitektur.

Am 15. Juni 2020 fand eine Sitzung des Projektteams zum Thema Erzbergweg statt. Es
wurde beschlossen, die Wegstrecke und Inhalte neu zu denken und damit den Erlebniswert
des Weges an die Uber die Zeit geanderten Anspriche anzupassen und somit fur Familien
mit Kindern attraktiv zu gestalten.

Nach einer langeren Planungsphase (bedingt auch durch die Corona-Pandemie) fand am
28.3.2022 die Vorstellung des aktuellen Projektstand statt. Die Themen Erzabbau, Luitpold-
hitte und Naturschutz kénnen an den einzelnen Stationen auf unterschiedliche Weise be-
handelt werden. Suchaufgaben und die Verkniipfung mit Hoérstationen sind ebenso ange-




dacht wie eine Panoramastation, eine Kugelbahn und eine Panoramaschaukel. Es ist ein
Weg entstanden, der lebendig ist und die Verbindung zum Landschaftsschutz schafft.

Im Rahmen der Kostenkalkulation entstanden weitere Ideen und Anpassungen, um die Aus-
gaben sinnvoll zu gestalten. Die urspriinglich aus Cortenstahl geplanten Sitzbanke wurden
durch die regional produzierten Holzbanke aus den Jurawerkstatten, die im gesamten Be-
reich des Naturpark Hirschwald genutzt werden, ersetzt. Die Infotafeln werden nun mit regio-
nalen, nachhaltigen Holzbefestigungen des stadtischen Forstamtes fixiert. Fir die Kugelbahn
gibt es bereits einen Produzenten aus Osterreich, der die gesamte Kugelbahn mit einer Ga-
rantie von 5 Jahren anbietet. Durch weitere Vororttermine u.a. mit dem Liegenschaftsamt,
Herrn Schmidt als Eigentimer der grélten Flache, der Regierung der Oberpfalz und vielen
mehr wurde das Konzept abgerundet und ein Anschluss zum Sanierungsgebiet Luitpoldhdhe
geschaffen. Die Antragsstellung fur die LEADER Foérderung ist mit dem aktuellen Konzept
mdglich und fir Oktober 2024 geplant.

Im Projektteam zum Erlebnisweg arbeiten mehrere Sachgebiete sehr gut zusammen:

Amt far Tourismusférderung, Kulturamt, Amt Griinplanung, die Untere Naturschutzbehérde,
der Landschaftspflegeverband, Stadtplanungsamt Gebiet Luitpoldhdhe, Forstamt, der Biro
Trepesch und der Naturpark Hirschwald

b) Begrindung der Notwendigkeit der MaRnahme

Die Mallnahme begrundet sich aus dem Beschluss 2018 zum damals genannten Luitpold-
hiattenweg. Der Erlebnisweg ist auRerdem Bestandteil des Entwicklungskonzept fir den
Stadstteil Luitpoldhéhe.

c) Begriindung der Notwendigkeit der Behandlung im nicht &ffentlichen Teil

d) Ablauf- bzw. Bauzeiten- und Mittelabflussplan

Personelle Auswirkungen:

Finanzielle Auswirkungen:

a) Finanzierungsplan

b) Haushaltsmittel

Die Haushaltsmittel stehen im Vermogenshaushalt zur Verfugung. AuRerdem wird fir das
Projekt eine LEADER-F6rderung beantragt.

c) Folgekosten nach Fertigstellung Ma3nahme (davon an zusatzlichen
Haushaltsmitteln erforderlich)

Die MaRnahmen gehen in den allgemeinen Unterhalt ein, dies ist bei zuklnftigen Haushalts-
ansatzen zu berucksichtigen. Gerade die Instandhaltung der Spielgerate und Infotafeln wird
zu laufenden Kosten fuhren und ist somit dauerhaft in den kommenden Haushaltsanséatzen
zu bericksichtigen.

d) Umsatzsteuerrechtliche Auswirkungen




Alternativen:

Anlagen:

o Konzept zum Erlebnisweg erstellt der Firma Trepesch Landschaftsarchitektur
o Kostenaufstellung

Dr. Fabian Kern, Kulturreferent
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